
จุดประสงคการใชบทเรียนออนไลน

คูมือการใชบทเรียนออนไลน

รายวิชา หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book)  รหัสวิชา ง22203 

กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2

1. เพื่อเปนสื่อการสอนที่นําเสนอความรู และเนื้อหาบทเรียนที่เปนพื้นฐานสําคัญ             

สําหรับนักเรียนโรงเรียนเทศบาลบูรพาอุบลที่เรียนรายวิชา หนังสืออิเล็กทรอนิกส

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 และผูที่สนใจทั่วไปไดศึกษา

2. เพื่อใหนักเรียน และผูสนใจไดศึกษาเรียนรู และทบทวนเนื้อหาดวยตัวเองได

ตลอดเวลา ทุกสถานที่

3. ใชประกอบการสอนในแผนการจัดการเรียนรู เพื่อนําไปสูปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู              

ที่สอดคลอง ตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรูตามหลักสูตรที่กําหนด

4. บทเรียนออนไลน สามารถนําไปประเมินผลการทดสอบผานจุดประสงคการเรียนรู 

รายวิชา หนังสืออิเล็กทรอนิกส ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โดยประเมินผลจากการทดสอบ

กอนเรียน ระหวางเรียน และหลังเรียน



บทเรียนออนไลน จัดทําข้ึนเพื่อเปนสื่อประกอบการจัดการเรียนรู          

รายวิชา หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) รหัสวิชา ง22203 กลุมสาระการเรียนรู              

การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเทศบาลบูรพาอบุล 

และผูที่สนใจศึกษา ในเนือ้หาบทเรียนออนไลน มีจํานวนทั้งสิ้น 5 หนวยการเรียนรู 

ประกอบดวย

หนวยการเรียนรูที่  1  ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส

หนวยการเรียนรูที่  2  หลักการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส

หนวยการเรียนรูที่  3  จริยธรรม และคุณธรรมการใชคอมพิวเตอร

และอินเตอรเน็ต

หนวยการเรียนรูที่  4  การสรางเอกสารตนแบบดวยโปรแกรม Microsoft 

Power Point 2016

หนวยการเรียนรูที่  5  การสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยโปรแกรม 

Flip PDF Professional

แนะนําการใชบทเรียนออนไลน



ในแตละเนื้อหา ประกอบดวยเนื้อหาหลัก  ดังนี้

1. ใหนักเรียนศึกษาและปฏิบัติตามข้ันตอนการใชบทเรียนออนไลน จากคูมือ         

การใชงานบทเรียนออนไลนใหเขาใจเพื่อที่จะปฏิบัติไดถูกตอง และเพิ่มประสิทธิภาพ        

ในการเรียนรู

2. กอนการเขาสูเนื้อหาในบทเรียนออนไลน ใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียน เพื่อประเมินความรูกอนเรียน จํานวน 40 ขอ พรอม

บันทึกคะแนน

3. ศึกษาบทเรียนออนไลนแตละหนวยการเรียนรู พรอมทําแบบทดสอบประจํา

บทเรียนกอนเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ 

4. ศึกษาเนื้อหาบทเรียน เรื่อง.... มีรายละเอียดของเนื้อหาบทเรียนในเรื่องนั้นๆ

5. ปฏิบัติกิจกรรมทายบทเรียน มีกิจกรรมที่ใหนักเรียนปฏิบัติ โดยจะสงชิ้นงาน

ที่ครู

6. แบบทดสอบประจําบทเรียนหลังเรียน เปนแบบทดสอบแบบปรนัย 

ชนิด 4 ตัวเลือก  จํานวน 10 ขอ

7. เม่ือนักเรียนศึกษาบทเรียนออนไลนครบทั้ง 5 หนวยการเรียนนรูใหนักเรียน

ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเพื่อวัดความรูของตนเอง 

จํานวน  40 ขอ พรอมบันทึกคะแนน

แนะนําการใชบทเรียนออนไลน  (ตอ)



คูมือสําหรับครู

1. ครูเตรียมตัวใหพรอม โดยการศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการใช

บทเรียนออนไลน การจัดชั้นเรียน และเตรียมสื่อ อุปกรณ ที่ใชในการสอน

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ผูสอนตองจัดกิจกรรมใหครบตามที่ระบุ

ไวในแผนการจัดการเรียนรู เพื่อใหกิจกรรมเปนไปอยางตอเนื่องและบรรลุ

ตามวัตถุประสงค

3.  กอนทํากิจกรรมทุกครั้ง ผูสอนตองอธิบายชี้แจงถึงวิธีการปฏิบัติกิจกรรมใหชัดเจน 

เพื่อใหนักเรียนเขาใจตรงกัน จึงจะทําใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุ  

เปาหมาย และมีประสิทธิภาพ

4.  การจัดชั้นเรียน ผูสอนควรเนนใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมในการทํากิจกรรม

ฝกใหผูเรียนรับผิดชอบตอหนาที่ และมีความซ่ือสัตยตอตนเอง

5. ถานักเรียนมีขอสงสัยหรือไมเขาใจในการปฏิบัติกิจกรรมใหครูคอยชี้แนะ

เพื่อเปนแนวทางในการปฏิบัติที่ถูกตอง

6.  หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเสร็จสิ้นลงในแตละกิจกรรม 

ผูสอนเปนผูประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนทุกครั้ง



คุณลักษณะของเคร่ืองคอมพิวเตอรในการใชบทเรียนออนไลน

 เครื่องคอมพิวเตอรพรอมสามารถเชื่อมตออินเตอรเน็ตได

 ระบบปฏิบัติการ  Microsoft  Windows 7  ข้ึนไป

 ตัวประมวลผลกลาง  (CPU)  ที่มีความเร็วสูงกวาหรือเทากับ 1  GHz.

 หนวยความจํา  (RAM)  1-2 GB  ข้ึนไป (แนะนํา 5-10 GB ข้ึนไป)

 หนวยแสดงผล  (Monitor)  17 นิ้ว  ข้ึนไป

 พื้นที่วางบนดิสก อยางนอย 3 GB (แนะนํา 5-10 GB ข้ึนไป)

 ขนาดพื้นที่แสดงผลหนาจอ  1024 x 768  ข้ึนไป

 การดเสียง  (Sound  Card)  พรอมลําโพง  (Speaker)

 ติดตั้งโปรแกรมเว็บเบราวเซอร (Browser) เชน  Internet Explorer, 
Google Chome, Mozilla Firefox ฯลฯ

 ติดตั้งโปรแกรมเพื่ออานไฟลประเภท .PDF

สําหรับโทรศัพทมือถือ.....ขอแคสามารถเช่ือมตออินเตอรเน็ตได 

โรงเรียนเรา wifi ฟรีนะจะ



คําอธิบายรายวิชา

แนะนํารายวิชา หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book)  

รหัสวิชา ง22203 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2

กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพ และเทคโนโลยี 

รายวิชา หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) รหัสวิชา ง22203

ภาคเรียนที่ 1 ระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2

จํานวน 1.0 หนวยกิต   จํานวนเวลา 40 ชั่วโมง

ศึกษา แนวคิด และรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ความหมาย ประวัติความเปนมา

ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  โปรแกรมท่ีใชจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เทคนิคการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

รูปแบบการนําไปใชงานของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ขอดีและขอเสียของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

จรรยาบรรณการผลิตส่ือหนังสืออิเล็กทรอนิกส การเผยแพรหนังสืออิเล็กทรอนิกส  

ปฏิบัติการสราง การบันทึก การเปด การปดหนังสืออิเล็กทรอนิกส การแกไข การใสขอความ 

การใสภาพ และภาพเคล่ือนไหว การทําปกหนา การแทรกปุม และการเชื่อมโยงหนังสืออิเล็กทรอนิกส

เพื่อใหมีความรูความเขาใจ สามารถใชเทคโนโลยีในการสรางชิ้นงานหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

การนําเสนอผลงานได มีนิสัยรักการทํางาน มีความซื่อสัตย รักการคนควา มีความรับผิดชอบ 

ทํางามรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข



มาตรฐานการเรียนรู /ตัวชี้วัด

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ และการส่ือสาร

มาตรฐาน ง 3.1

เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน

ขอมูล การเรียนรู การสื่อสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ 

ประสิทธิผล และมีคุณธรรม

ตัวช้ีวัด

ม.2/1 อธิบายหลักการเบ้ืองตนของการสื่อสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร

ม.2./2 อธิบายหลักการและวิธีการแกปญหาดวยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

ม.2/3 คนหาขอมูลและติดตอสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรอยางมีคณุธรรมและ 

จริยธรรม

ม.2/4    ซอฟตแวรในการทํางาน



ผลการเรียนรู

1. อธิบายความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) ได

2. อธิบายประวัติความเปนมาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) ได

3. อธิบายประโยชน ขอดี ขอเสีย หนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) ได

4. อธิบายโปรแกรมที่ใชจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) ได

5. บอกสวนประกอบและใชเครื่องมือตางๆ ของโปรแกรมจัดทําหนังสืออิเล็กทรอนิกส

(E-book) ได

6. ปฏิบัติวิธีการสรางตามขั้นตอนในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) ได

7. ปฏิบัติวิธีการบันทึก และการเปด ปดหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) ได

8. ปฏิบัติการใสขอความ ขอความศิลป แทรกรูปราง และหนาปกหนังสืออิเล็กทรอนิกส

(E-book) ได

9. ปฏิบัติการแกไข ขอความ ใสภาพ และภาพเคล่ือนไหวในหนังสืออิเล็กทรอนิกส

(E-book) ได

10. ปฏิบัติการแทรกปุม พรอมทั้งสรางการเชื่อมโยงในหนังสืออิเล็กทรอนิกส (E-book) ได

11. สามารถสรางช้ินงานและการนําเสนอผลงานได

12. มีคุณธรรม จริยธรรม มีเจตคติและคุณลักษณะที่ดีตองานคอมพิวเตอรได
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